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第一节 项目概况 

     北京掌趣科技股份有限公司（以下简称“掌趣科技”或“公司”）的主营业务

为游戏的开发、发行和运营，目前主要包括移动终端游戏、互联网页面游戏及其

周边产品的产品开发、发行推广和运营维护等。经过多年的业务拓展和并购重组，

公司已发展成为国内领先的移动终端游戏开发商、发行商和运营商。 

    为了整合影视游戏资源，尤其是以欢瑞世纪的优质 IP 资源为基础，公司打

造以游戏为核心、“影游互动”的泛娱乐化战略，同时提高募集资金的使用效率，

公司结合行业发展状况、自身的发展战略及现有业务需求，并经公司董事会和管

理层审慎研究，决定使用人民币 12,800 万元的超募资金认购欢瑞世纪影视传媒

股份有限公司（以下简称“欢瑞世纪”或“标的公司”）新增的 4.67%的股份（以下

简称“本次交易”）。 

第二节 交易标的概况 

一、 欢瑞世纪的基本情况 

公司名称：欢瑞世纪影视传媒股份有限公司 

成立日期：2006 年 9 月 29 日 

公司住所：浙江横店影视产业实验区 C1-008 

注册资本：人民币 9,860 万元 

法定代表人：陈援 

公司类型：股份有限公司（非上市、自然人投资或控股） 

经营范围：制作、复制、发行：专题、专栏、综艺、动画片、广播剧、电视

剧（广播电视节目制作经营许可证有效期至 2015 年 4 月 1 日止）； 影视服装道

具租赁；影视器材租赁；影视文化信息咨询；企业形象策划；会展会务服务；摄

影摄像服务；制作、代理、发布：影视广告；艺人经纪。 

截至公告日，境内自然人钟君艳、陈援分别直接持有欢瑞世纪 1,680 万、243

万股股份，并通过浙江欢瑞世纪文化艺术发展有限公司持有欢瑞世纪 2,013.6 万

http://122.224.75.235:7082/wsdjpt/ggtz.do?method=getqyjbxxdetail
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股股份，直接或间接持有欢瑞世纪合计 3,936.6 万股，持股比例为 39.92%。钟君

艳、陈援夫妇系欢瑞世纪的实际控制人。 

钟君艳、陈援、欢瑞世纪与掌趣科技及其主要股东、董事、监事、高级管理

人员及其他核心人员之间不存在任何关联关系。 

二、 欢瑞世纪的经营和财务情况 

（一） 主营业务情况 

（1）欢瑞世纪的基本业务信息 

欢瑞世纪影视传媒股份有限公司成立于 2006 年 9 月 29 日，注册资本为 9,860

万元，住所位于浙江横店影视产业实验区，法定代表人为陈援，是一家非上市、

自然人投资和控股的股份有限公司；主营业务包括电视剧及电影业务、艺人经纪

业务、游戏开发业务、电视剧音乐制作业务。 

欢瑞世纪自成立以来，一直致力于影视剧投资，制作及衍生产业的发展，投

资和拍摄了多部影视作品，获得市场一定反响。目前参与投资制作发行的较知名

电影、电视剧的主要有：《王的女人》、《宫》、《画皮 2》、《宫锁珠帘》、《胜女的

代价》、《少年神探狄仁杰》、《古剑奇谭》、《小时代》和《小时代 2》等，并签约

了杨幂工作室、诗翔工作室、唐嫣工作室、何晟铭工作室、李志强工作室、刘恺

威工作室、杜淳工作室、林峰工作室等。 

（2）欢瑞世纪的业务和投资情况 

欢瑞世纪主要从事影视剧业务，通过独立投资或者联合投资的方式，参与影

视剧的拍摄制作与发行。电视剧完成后与有关电视台、网站签署发行许可协议，

销售其所拍摄的剧目。一般情况下，电视剧会经过卫视频道、地面频道、网络发

行和海外发行。欢瑞世纪已经与乐视网、未来电视有限公司、上海剧酷文化传播

有限公司以及光线传媒达成战略合作协议，在相关业务方面开展合作。 

欢瑞世纪目前拥有 4 家子公司，通过注册于香港的全资子公司欢瑞世纪影业

有限公司负责海外业务，通过全资子公司北京欢瑞世纪演艺经纪有限公司负责艺

人经纪业务；通过控股子公司北京暴风雨音乐文化有限公司负责音乐业务。 
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此外，依托于自身众多优质的知识产权资源，欢瑞世纪于 2013 年成立了全

资子公司欢瑞世纪（北京）网络科技有限公司（以下简称“欢瑞游戏”），专注于

网络游戏开发运营、泛娱乐化平台的创建，目前开发中的游戏包括《天启神魔录》、

《魔龙传说》、《Project-Sexy》以及《Project-Blade》等。 

（3）欢瑞世纪的行业和业绩情况 

电视剧国有制作机构队伍起步较早，近年来民营制作机构参与或独立制作的

电视剧发展迅速，已占据了一定的市场份额。欢瑞世纪自成立之初就从事电视剧

产品的制作和发行业务，以商业化导向运作模式，用明星工作室为青春偶像剧奠

定基础，不断开发衍生品业务（商家赞助、服装道具衍生品、电视剧音像制品、

游戏）带来业绩贡献。欢瑞世纪在电视剧行业有一定的竞争优势，内业主要竞争

对手为中央电视台下属电视剧制作机构、各地方电视台及影视制作中心和其他大

型民营制作机构；根据国家广播电影电视总局关于 2012 年度民营制作机构排名，

欢瑞世纪位于第九位。 

截至本报告出具之日，欢瑞世纪取得国产剧和合拍电视剧的相关情况如下： 

年度 部数 集数 年度代表作 
代表作收视率

情况 

2011 6 213 
《宫锁心玉》、 

《宫锁珠帘》 

CSM25：2.491 

CSM25：2.402 

2012 5 176 
《胜女的代价》、 

《盛夏晚晴天》 

CSM25：1.439 

CSM25：1.013 

2013 8 316 
《胜女的代价 2》、 

《画皮之真爱无悔》 

CSM25：0.504 

CSM25：0.674 

（二） 2012、2013年的主要财务数据 

单位：万元 

项目 2012 年 2013 年 

资产总额 77,847.08 103,384.49 
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营业收入 25,881.43 34,814.44 

净利润 8,804.83 10,564.84 

*注：以上 2012 年、2013 年数据未经审计。 

第三节 交易方案     

一、 交易标的 

掌趣科技将以人民币 12,800 万元增资欢瑞世纪，增资后公司持有欢瑞世纪

的 4.67%股份。 

二、 定价原则 

根据欢瑞世纪 2014 年正在进行的电视剧、电影和其他业务情况，并依据行

业历史经验、运作模式的测算，2014 年净利润可达人民币约 17,500 万元。以此

为依据，以 14.29 倍的市盈率进行估值（对应目标公司整体估值为 25 亿元人民

币）确定本次增资的交易价格为 25.35 元/股，增资价款总计 12,800 万元。 

本次投资定价原则是综合考虑以下情况后确定： 

游戏从本质上是内容创意产品，内容和创意是产生精品游戏的关键，内容市

场的竞争日趋激烈，优质 IP（Intellectual Property）资源是打造游戏精品的稀缺

资源，正版 IP 储备也将提升游戏行业的进入壁垒。 

影视产业与游戏产业本身有着显著的互补性，有关的人物形象、情节、场景、

音乐等可相互共享。在市场宣传环节，二者可共同提高影视及游戏形象的影响力，

为消费者提供多元化的娱乐体验。网络游戏的玩家是同主题电影的潜在观众，而

电影的观众亦可能是网络游戏的潜在玩家，“影游互动”为用户提供更深度的娱乐

体验，形成良好的市场协同效应，可以更好地促进品牌影响力的拓展和收入的持

续提升。 

欢瑞世纪是一家优秀的电影电视公司 ，主要业务包括了电影电视剧业务、

艺人经纪业务、游戏开发业务等，并以影视剧业务为核心。为了整合影视游戏资

源，尤其是以欢瑞世纪的优质 IP 资源为基础，公司打造以游戏为核心、“影游互

动”的泛娱乐化战略，同时提高超募资金的使用效率，公司结合行业发展状况、
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自身的发展战略及现有业务需求，并经公司董事会和管理层审慎研究，进行本次

使用。  

根据欢瑞世纪 2014 年正在进行的电视剧、电影和其他业务情况，并依据行

业历史经验、运作模式的测算，2014 年净利润可达人民币约 17,500 万元。欢瑞

世纪 2014 年出品电视剧目包括：《古剑奇谭》、《少年神探狄仁杰》、《少年四大名

捕》、《珍珠传奇》和《盗墓笔记》等。 

三、 价款支付 

本次交易的增资款以现金方式分期支付，在正式的交易协议签署后 5 个工作

日内，支付 39.8%，在标的股份过户且变更登记至掌趣科技名下后 5 个工作日内，

支付 60.2%。 

第四节 项目实施的必要性与可行性 

一、 本次交易的必要性 

（一） 打造“游戏+影视”的互动、互补、协同效应，契合公司发展规划 

为了建立更紧密的合作关系，公司募投项目的资金用于增资取得欢瑞世纪的

少数股权，将有利于双方形成更加紧密的战略合作关系，双方整合影视游戏资源，

充分发挥游戏与影视业务在产品运作、宣传营销、资金需求等方面的互补性和协

同性，提升公司综合竞争实力。影视产业与游戏产业本身有着显著的互补性，有

关的人物形象、情节、场景、音乐等可相互共享。在市场宣传环节，二者可共同

提高影视及游戏形象的影响力，为消费者提供多元化的娱乐体验。网络游戏的玩

家是同主题电影的潜在观众，而电影的观众亦可能是网络游戏的潜在玩家，“影

游互动”为用户提供更深度的娱乐体验，形成良好的市场协同效应，可以更好地

促进品牌影响力的拓展和收入的持续提升。 

（二） 公司间接获得游戏研发所需的优质 IP 资源 

游戏从本质上是内容创意产品，内容和创意是产生精品游戏的关键，内容市

场的竞争日趋激烈，优质 IP 资源是打造游戏精品的稀缺资源，正版 IP 储备也将

提升游戏行业的进入壁垒。 

http://finance.jrj.com.cn/people/
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欢瑞世纪通过自身制作、第三方授权等方式拥有较多优质的影视 IP 资源。

根据双方的合作意向，对于欢瑞世纪有权改编的影视剧作品（包括自有版权及第

三方授权的作品，其中第三方授权的作品包括但不限于《昆仑》、《沧海》），公司

享有将其改编成游戏的优先权。同时，欢瑞世纪通过欢瑞游戏自研的游戏产品，

公司享有该等游戏的优先代理发行权。 

（三） 提高募资资金使用效率 

    本次交易的对价拟使用超募资金支付，能够提高公司资金使用效率。 

（四） 提高公司盈利水平 

该股权投资项目约定了每年最低现金分红比例，欢瑞世纪每年现金分红的比

例不低于当年实现的可供分配的利润的 10%，该项强制分红的约定也从一定程度

上保证了公司的投资安全性和投资收益率。 

二、 本次交易的可行性 

（一） 欢瑞世纪是一家优秀的电影电视公司  

欢瑞世纪的主要业务包括了电影电视剧业务、艺人经纪业务、游戏开发业务、

电视剧音乐制作业务等，并以影视剧业务为核心。欢瑞世纪参与投资制作发行的

电影电视剧的主要有：《大丫鬟》、《宫》、《被遗弃的秘密》、《宫锁珠帘》、《带弹

孔的勋章》、《完美丈夫》，《倾城雪》、《王的女人》、《胜女的代价》、《画皮 2》、《狄

仁杰之少年神探》、《古剑奇谭》、《小时代》和《小时代 2》等，并签约了杨幂工

作室、明道工作室（诗翔工作室）、唐嫣工作室、何晟铭工作室、李志强工作室、

刘恺威工作室、杜淳工作室、李易峰工作室等。 

（二） 约定现金分红比例，保证投资安全性。 

上述股权投资项目，同时约定了每年最低现金分红比例，欢瑞世纪每年现金

分红的比例不低于当年实现的可供分配利润的 10%。该项强制分红的约定，也从

一定程度上保证了公司的投资安全性和投资收益率。  

（三） 股权投资后，公司与欢瑞世纪在“游戏+影视”领域展开多层次的深

度合作，携手打造影游互动。 
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从国际经验来看，电影与游戏作为最为大众化的娱乐产品，其带给消费者的

体验各有特色，同样题材的游戏和电影也能相互促进、形成互动。“影游互动”

的基础还在于影视受众群体与游戏的受众群体相重合。如由单机游戏改编的偏重

剧情、以情动人的剧情类；由网游改编的重魔幻色彩、带无厘头的科幻片；由手

游改编的以清新、卖萌为主的儿童片等。经典游戏改编成电影电视的经典案例如

《古墓丽影》、《生化危机》、《仙剑奇侠传》。不仅游戏改编影视，影视同样也可

改编成游戏，《大话西游》被改编为网游，2013 年公映的多部电影《重返地球》、

《环太平洋》、《速度与激情 6》、《雷神 2》等均已被改编为手游。 

未来公司将与欢瑞世纪携手打造“游戏+影视”的战略方向。根据公司与欢瑞

世纪达成的合作意向，双方利用各自资源、强强联合、优势互补，多方面进行全

方位合作，具体方式包括：  

1、改编版权合作  

鉴于欢瑞世纪拥有及将生产更多高品质电影，目前双方初步拟定， 欢瑞世

纪将《昆仑》、《沧海》等影视作品的游戏改编优先权授予公司。鉴于公司拥有

及将生产更多精品游戏，目前双方初步拟定，公司将拥有相应知识产权的游戏作

品的电影改编优先权授予欢瑞世纪。  

2、参与投资  

双方初步拟定，对于欢瑞世纪拟拍摄、制作、发行的影视剧作品，公司享有

与其共同合作投资该等影视剧的优先权。 

3、游戏业务合作 

双方初步拟定，对于欢瑞世纪利用自身或引进的版权资源、通过欢瑞游戏研

发和运营的游戏产品，公司享有该等游戏的优先代理发行权。此外，如欢瑞世纪

未来拟出售欢瑞游戏（部分或全部）股权或业务、或引进境内外战略投资者，公

司享有优先购买权或优先认股权。 

除上述外，双方还将在游戏和电影的交叉营销推广上展开密切合作。 

第五节 项目效益及风险分析 
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一、 项目效益预测 

根据欢瑞世纪 2014 年正在进行的电视剧、电影和其他业务情况，并依据行

业历史经验、运作模式的测算，2014 年净利润可达人民币约 17,500 万元。 

二、 项目主要风险 

1、盈利预测实现和交易标的资产估值的风险 

本次交易估值系综合考虑了欢瑞世纪的业务发展及盈利预期，以及本次增资

对掌趣科技战略布局及业务发展的长期影响等方面后确定的。欢瑞世纪 2014 年

盈利预测所依据的各种假设均具有不确定性，其实际经营情况会受到多方面不确

定性因素的影响，可能出现实际经营成果与盈利预测结果存在差异的情况，特别

是合作互补摩擦、宏观经济波动、行业监管变化，未来盈利达不到预测，导致出

现标的资产的对应估值与实际情况不符的情形。 

2、产业政策和政府监管的风险 

广播电影电视行业作为具有意识形态特殊属性的重要产业，受到国家有关法

律、法规及政策的严格监督、管理，违反该等政策将受到国家广播电影电视行政

部门通报批评、限期整顿、没收所得、罚款等处罚，情节严重的还将被吊销相关

许可证甚至市场禁入。 

电影、电视剧行业从制作机构的经营资质管理到题材立项、内容审查、发行

许可等方面都要受到国家相关部门的监管。国家实行电影剧本（梗概）备案和电

影片审查制度，未经备案的电影剧本（梗概）不得拍摄，未经审查通过的电影片

不得发行、放映、进口、出口。欢瑞世纪筹拍的电影电视剧，可能面临的风险包

括：未能严格把握好政策导向，违反了行业政策或相关监管规定，而被监管部门

处罚甚至被吊销相关许可证及市场禁入的风险；未能及时把握政策导向进行拍摄

和发行，在备案公示阶段，项目未获备案的风险；拍摄出的电视剧作品未获内容

审查通过、无法获得发行许可证的风险；已发行的电视剧，因政策导向的变化而

无法播出或被勒令停止播放的风险。 

欢瑞世纪根据既往经验把握发行时机，亦出品了不少反响不错的作品，但是，

仍存在因严格的行业监管和政策导向变化而发生电视剧制作成本无法收回或受
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到监管处罚的可能性，带来业绩下滑的风险。 

3、电影、电视剧适销性的风险 

欢瑞世纪主要产品电影、电视剧，作为文化产品的一种，其本身缺乏统一客

观质量评价标准，主要取决于观众的主观喜好和价值判断，并随社会、经济、文

化环境的变化而不断变迁。即便欢瑞世纪以市场价值为导向、降低风险、增强产

品适销性，但无法总是确保前瞻性地制作出与广大观众主观喜好相符的作品，从

而对整体经营业绩产生不利风险。 

近年来我国文化产业获得大量的资本的支持并有许多企业不断进入电影、电

视剧制作领域，带动制作机构和产品数量快速增长，直接影响了市场的供求关系；

此外，网络视频渠道的电影、电视剧市场的需求存在波动性。总体来说，文化产

品的适销性受宏观经济和行业竞争带来的影响，可能产生的成本上升及产品无法

实现销售、销售价格和收入下降等系统性风险。 

4、人才管理风险 

影视及艺人经纪服务行业具有较强的专业性，优秀人才的专业能力及丰富经

验是本公司的宝贵财富。虽然公司目前已经拥有了业内领先的管理团队和人才储

备库，并且通过各种行之有效的人才管理措施来稳定和壮大优秀人才队伍，但与

公司发展战略和发展目标的要求相比目前人才储备规模仍有待进一步加强，如果

目标公司人才储备不能随业务增长而同步提升，将可能对公司的正常经营产生不

利影响。 

5、盗版侵权和知识产权纠纷的风险 

目前电影、电视剧行业的侵权盗版现象主要体现为盗版音像制品和网络侵权

播放。盗版音像制品的存在直接影响了正版音像制品的销售，导致了正版音像制

品版权收入的减少。尽管我国政府相关部门近年来为加大了打击侵权盗版的执法

力度，但打击侵权盗版、规范市场秩序具有长期性，侵权盗版行为短期内难以杜

绝，欢瑞世纪仍在一定时期内仍面临由于盗版侵权而影响销售收入的风险。 

电影、电视剧等文化产品的制作过程中不可避免地会使用他人的智力成果，

比如将他人小说改编为剧本、使用他人创作的音乐作为影视剧插曲等，因此欢瑞
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世纪的作品可能存在多方主张知识产权权利的情形；为了避免出现这种纠纷已尽

可能获得相应知识产权所有者的许可或者与相关合作单位或个人就相应知识产

权的归属进行了明确约定，但如果存在原权利人自身的权利存在瑕疵，欢瑞世纪

即使获得了其许可或进行了约定也仍然存在侵犯第三方知识产权的潜在风险。 

三、 对公司的影响 

公司主要从事移动终端游戏和互联网页面游戏的开发和运营业务，本次交易

标的欢瑞世纪的主要从事影视剧业务，游戏研发和运营业务也在发展过程中。本

次交易完成后，有助于提升公司的综合竞争力，进一步提高公司的盈利水平，提

高公司的资产回报率和股东价值，进一步加强公司在所属行业的竞争优势。 

第六节 报告结论 

公司将超募资金投资参股欢瑞世纪后，公司通过和其深度业务合作，完善产

业链布局，与公司现有的游戏业务形成协同效应，实现影视剧与游戏产品的互动，

进一步提升公司经营效益。因此，本次交易符合公司的长远规划和股东的根本利

益，提高公司的市场竞争力和盈利能力，能有效提高超募资金的使用效率。 

综上，本次交易项目是可行的。 
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