烈焰飛騰效果 
 


　　現在市面上有許多教材裏面都有會有一些燃燒效果的例子，其中講得最多的可能就是“燃燒字”。過程相當簡單，結果也很粗糙。如果你是剛剛接觸Photoshop，你可能會驚訝不已，可日子一長，你就會發現，這種效果根本經不起推敲！你也無法像勸服自己那樣勉強使別人相信這看來像是飄蕩的水草般的東西是火焰！它看起來可能更像是熔化的鋼水。如果火焰真如這樣的話，恐怕人們使用起來就會小心得多了！除了摳圖之外，難道沒有辦法了嗎？看看下面的圖，也許你就會不這麼想了。（圖Fire） 


 INCLUDEPICTURE "http://www.6to23.com/s15/s15d1/s15d1d6/s15d1d6d6/s15d1d6d6d3/autopostimg/2002123114927.jpg" \* MERGEFORMATINET 




　　要點：蓋印可見圖層，風格化濾鏡，高斯模糊，液化命令，色相／飽和度命令，圖層混合模式的應用。 

　　1.新建一個560ｘ400圖元的文檔，用黑色作為背景色。選擇字體工具，顏色為白色，在字體列表中選擇Times New Roman，設置字型為Rugular，大小為150Pt，消除鋸齒的方式為“強”；如果對字體大小比例不是很滿意，可以通過調整字體間距和自由縮放工具來調整。你也可以使用別的字體類型，只要大小差不多就行了。用移動工具移動到畫布下方。（圖01） 



　　2.注意我們接下來用到的方法，你可能從來不知道Photoshop還有這個用法，儘管少見，但它的確是非常有用的一種技巧！在文字層上新建圖層1，按住Alt鍵不放，用滑鼠點擊圖層命令，在下拉功能表中找到“拼合可見圖層”，注意Alt鍵和滑鼠都不能松，你會看到，新圖層的內容包含了下面兩層的內容，像歷史快照一樣記錄了所有可見圖層的圖像內容，將它們合併到一層中，方便編輯，同時又保留了原圖層不被破壞。當你需要對多層進行編輯而又不想合併圖層時，這可是個好辦法。我沒有在Photoshop的命令功能表中找到這個命令，但在歷史記錄面板，你會看到這個命令的名稱叫做“蓋印可見圖層”，其快捷鍵是Shift+Alt+Ctrl+E，在本例中，將要多次用到這個技巧。（圖02） 
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　　3.在編輯＞變換中，將圖層1逆時針旋轉90度，執行風格化＞風，按預設值，連續三次。（圖03） 
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　　4.將圖層1順時針旋轉90度，回到原來位置，用高斯模糊柔和，半徑設為4圖元。（圖04） 
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　　5.下面我們開始為火焰著色。用色相／飽和度命令為圖層1著色，這一層我們用一種明亮的桔黃色，點擊”著色“，設置色相為40，飽和度為100。（圖05） 
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　　6.將圖層1複製，繼續用色相／飽和度命令，將色相改為-40，其他不變，可以看到，這一層現在變為紅色的。（圖06） 
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　　7.將圖層1副本的圖層混合模式改為“顏色減淡”，這樣，紅色和桔黃色就得到了很好的混合，火焰的顏色就出來了。（圖07） 
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　　8.將圖層1副本和圖層1合併，組成新的圖層1，我們要描繪火焰的外觀。在Photoshop6.0以上的版本中，有一項新增的功能，那就是液化。有了它，你不用借助任何濾鏡就可以輕鬆實現流體變形效果。在圖像命令下選擇“液化”，將畫筆大小調到50，壓力定為40，在圖像中描繪出主要的火焰，然後將畫筆和壓力調小，畫出其他的細小火苗。你可以配合膨脹擠壓和還原工具，畫出逼真的火焰外觀。如果不滿意，按住Alt，“取消”按鈕就會變成“重定”，記住：你再次打開液化命令對話方塊時，上次的設定會被保留下來，你可以在剛次的基礎上繼續。（圖08） 
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　　9.好了，接下來我們要繼續對火焰進行修飾，使它的內外焰完全融合，顏色均勻過渡。選擇塗抹工具，用一個中號的柔性筆刷，將壓力設為65％，在火焰上輕輕塗抹，要不斷改變筆頭大小和壓力，以適應不同需要。火焰底部的外觀要和字體相符，不要變化的太多，否則就無法和字體很好的結合。還要注意火焰的顏色，從外層到中心依次是紅—黃—白。這一步沒什麼難點，關鍵在於耐心和細緻，從上一步到這一步，都需要手繪，這是這幅作品中最耗費精力的地方，而且沒有什麼懶可以偷，大家努力吧！（圖09） 

[image: image9.jpg]FikE





　　10.好了，火焰的外觀完成之後，接下來的工作就輕鬆多了。複製“Fire”層，將副本移動到圖層1之上，將字體的顏色變為黑色。為了和火焰結合的更好，我們可以把火焰層稍微往下移動一些，使它們的下邊緣基本對齊。（圖10） 
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　　11.複製火焰層，（即圖層1），把它移動到字體副本層之上，將圖層混合模式改為“螢幕”，這樣，火焰的亮度增加了。點擊圖層面板下方的“添加蒙版”按鈕，為這一層添加一個蒙版。設置顏色為前白後黑，選擇漸變工具，設置漸變類型為“從前景色到背景色”，在蒙版中建立漸變，漸變範圍從文字頂部到底部，這樣，黑色的文字被逐漸顯露出來。（圖11） 
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　　複製較明亮的層，將混合模式改為“螢幕”，這是個常用的建立發光效果的法子。它的效果自然而柔和，要比用圖層式樣好得多。 

　　12.火焰的周圍有煙，還有一些透明的氣體，這使得火苗看起來沒那麼清晰，我們增加一些模糊來模擬這種效果。新建圖層2，按照剛才的方法蓋印可見圖層，高斯模糊，半徑為50圖元；將圖層不透明度設為50％，混合模式為“螢幕”。（圖12） 

[image: image12.jpg]FiRg





　　13.現在圖像的主體部分已經完成了，我們再來為它增加一些效果，使它看起來更逼真。新建圖層3，再次蓋印可見圖層，混合模式設為“螢幕”，不透明度為60％，我們把它作為倒影。選擇放大鏡工具，按住Alt鍵，放大功能改為縮小，在圖中點擊，直到圖像周圍有足夠的空間，如圖13所示，反轉倒影層，使它的頂部和火焰其他部分基本相接，但還要留出一點空隙，這樣，神秘的效果就出現了。 
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　　你可以自由運用這種方法在任何物體上，只要用路徑勾出物體形狀，將之作為選區，其他的做法和上面完全一樣。現在你還覺得燃燒效果是那麼難做嗎？
