
Tello Scratch 使用说明 

 

1. 访问 https://scratch.mit.edu/download ，按照指引安装 Scratch 

2.0 Offline Editor  

 

2. 访问 https://nodejs.org/en/download/，根据电脑系统类型，下

载并安装 node.js。 

 

3. 在 https://dl-cdn.ryzerobotics.com/downloads/tello/Release.zip

下载 Tello.js 及 Tello.s2e，打开命令行（Mac 系统请打开“终

端”，Windows 系统请在“运行”中输入 cmd），输入 Tello.js

文件存放路径后，输入"node Tello.js."，回车运行。 

 

4. 运行 Scratch 2.0，按住“Shift”键，点击“文件”，选择“导入试验性

HTTP 拓展功能”，并在文件列表中选择"Tello.s2e"。 

 

5. Scratch 中的“更多积木”中将会显示 Tello 界面。 


