手機


首先，打開photoshop，把背景色調為一種深紅色(見圖1)。 
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然後新建一個檔，長寬都為1600圖元。顏色為：RGB模式。文檔背景選擇用背景色。確定之後，選擇“矩形選框工具”並雙擊。在其彈出的屬性面板中，的樣式選擇“固定大小”在其下的“寬度”中輸入500圖元，“高度”中輸入800圖元。(見圖2) 
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然後在文件空白處左擊一下。則在檔中出現了一個長方形選框。然後選擇功能表欄“視窗/顯示圖層”來打開圖層面板，然後點擊圖層面板右上角的小三角，在其彈出的功能表中選擇“新圖層”在其彈出的窗口中把本圖層的名稱改為“機身”，其餘不作修改。 
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然後，選擇工具欄中的“直線漸變工具”，並雙擊， 
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在其彈出的面板中選擇“編輯”，進入“漸變編輯”面板。新建一個漸變，取名為“漸變” 
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在其下方的漸變色板下方不同位置點擊，就建立兩個漸變色塊，然後，把剛才新建的兩個色塊通過下面的“位置”選框中分別輸入30%和80%。 
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然後定義四個色塊的顏色。它們從左到右的RGB三色值分別為：173，173，173。242，242，242。184，184，184。142，142，142。定義好之後，我們點擊確定，回到檔中。然後，在剛才選擇的矩形選框，從左邊緣到右邊緣按住SHIFT鍵進行拉動。得到如圖效果。 
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接著我們選擇“橢圓選框工具”在其樣式中選擇“固定大小”，在下面的寬度和高度中都輸入500圖元。同樣在檔中點擊一下。得到一個圓形選框。並把選框移動到正好和矩形左右重合。並且頂部 重合。如果不太好重合。我們可以用“放大”工具將檔放大。然後用鍵盤上的方向鍵來進行精確移動。位置移動好了之後，在圖層面板中將“手機”圖層進行複製得到“手機副本”，選擇功能表欄中“選擇/反選”，直接使用鍵盤上的“Delete”鍵刪除圓形以外的部分。然後用鍵盤上“CTRL+D”鍵取消選框。使用功能表欄“編輯/自由變形”將該圓從下往上變形成一個橢圓。複製該圖層。然後向下移動。使用方向鍵微調距離。得到如下圖效果 。 
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將除了背景外的三個圖層進行合併，取名為“機身”為了讓機身更有立體感，我們執行“圖像/調整/亮度和對比度”調節亮度為-10， 對比度為+20。 

用“橢圓形選框工具”按住SHIFT鍵拉出一個大小適中的圓，操作之前記得要把選項中的“樣式”改為“正常”。鬆開之後，按住AIT鍵，在剛才的圓形中上部分拉出一個橢圓。這樣正圓的中下部被截取掉了。如圖9 
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新建一個圖層，取名為圖層1，然後進行“直線漸變工具”選項，新建一個漸變，左邊的色塊的顏色RGB值為：160,160,160。右邊的色塊顏色的RGB值為：252，252,252。然後從左上方到右下方進行漸變。然後通過 “自由變換”進行適當的拉伸。得到如圖效果。 

[image: image10.png]



選中“機身”圖層，在“橢圓形選框工具”從上往下繪製出一個小橢圓，如圖11。 
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然後選擇功能表欄“編輯/複製”。然後新建一個圖層取名為“圖層2”，執行功能表欄“編輯/粘貼”。我們剛才複製的橢圓被自動粘貼到圖層當中。這個橢圓和機身重合了所以看不見，不過不要緊，我們執行“圖像/調整/亮度和對比度”修改亮度值為-40，對比度為+25。得到如圖12效果， 
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然後我們把該圖層複製成另一圖層，取名為“圖層3”，然後執行功能表欄“編輯/變換/數位”只在“旋轉”欄中輸入30度，確定後用“移動”工具往左邊和往下輕移。調整到適當位置，然後將此圖層再進行複製得到“圖層４”選中“圖層４”執行“編輯/變換/水平翻轉”並將該圖層調整到適當位置。然後將“圖層2，圖層3，圖層４”進行合併取名為“圖層2”，如果太大您可以用“自由變換”來調整其大小，並移動到中間位置，效果如圖13。 
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使用工具欄“鋼筆”工具繪製如圖14的路徑見圖14， 
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然後調出“路徑”面板，選擇前景色為黑色， 新建一個圖層取名為“圖層3”然後使用“填充路徑”見圖15。 
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把路徑填充為黑色。然後複製該圖層取名為“圖層4”。將該圖層進行“水平翻轉”並將該圖層移動到和“圖層３”對稱位置。並將“圖層３”和“圖層４”進行合併。然後進行“自由變換”，得到“圖層３”效果如圖16， 
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按住"CTRL"在“圖層３”上點擊一下左鍵。選中了該圖層的透明度。然後刪除掉該圖層，執行“選擇/修改/平滑”輸入平滑值為16，這樣選區看起來要平滑一些，如果其效果不太好，可再執行一次。然後選中“機身”圖層，執行“編輯/複製”，然後新建一個“圖層3”，執行“粘貼”，選擇“圖層/修改/斜面和浮雕”在“樣式”中選擇“內斜面”，角度為“-30度”，深度為“５”，模糊為“１”記得要把“使用全形”勾掉，確定後得到效果如圖17。 
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　　接著我們製作手機的螢幕，我們新建一個圖層5，拉出一大小適中的長方形。執行“選擇/修改/平滑”輸入平滑值為16，如果效果不太好，可再執行一次。打開前景色，選出ＲＧＢ值為0，154，14的深綠色。然後進行“填充”。為了增加立體效果，我們執行“圖層/效果/內陰影”，角度為130度，距離15圖元，模糊為8圖元，強度為0％。得到如下效果。 
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為了增加顯示幕幕的真實大事感。這時我們按住Ctrl鍵點擊該圖層。使用該面板的選區被選擇出來。然後在該圖層之下新建一個圖層。然後執行“選擇/羽化”選擇羽化值為20，然後選擇前景色為白色，進行描邊，描邊的寬度為３，其他的選項不變。確定之後，這樣螢幕的左下部則會有一層白色的邊緣。這樣看起來更好一些。 

　　接著要做的就是按鍵的製作。在圖層“手機”上新建一個“圖層6”畫一個大小適中的橢圓。然後執行“圖層/效果/斜面和浮雕”，樣式為內斜面，角度為120度，並勾選掉“使用全形”，深度為20，模糊為７，如圖19。 
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然後新建一個“圖層7”，畫兩個三角形加上自己喜歡的顏色，並如圖層６加上“斜面和浮雕”效果後如圖20。 
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這時我們可以把這些圖層進行一下清理和合併了。把除了機身外的圖層都合併起來。（當然如果你為了保持一個完整的Photoshop圖層效果，你可以不進行合併）。 

接著，我們來製作手機的數位按鍵。選中“機身”圖層，新建一個圖層，使用橢圓形選框工具繪製一個大小適中的橢圓形，雙擊漸變工具，新建一個漸變，在１％的位置選擇白色，１００％的位置使用一種灰色（這裏使用ＲＧＢ值為：160,160,160)，再選擇“徑向漸變”，從橢圓形選區的左上方往右下方進行漸變。然後選擇前前景色為黑色，執行“編輯/描邊”，描邊半徑為１圖元，位置“居中”，其他不變。如圖21， 
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在這裏我可以給它加上立體效果。執行“圖層/效果/斜面和浮雕”這裏樣式選擇內斜面，角度為１２０度，深度和模糊都為５。並把使用全形勾選掉。再使用“投影”效果，距離為２，模糊為3，強度為0。同樣要勾選掉“使用全形”其效果如圖22。 
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以該方法共製作出其他１１按鍵。如圖23。 
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注意，在製作的時候要考慮整個圖片的光線角度。再新建一個圖，加上按鍵上的數位如圖２４。
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接著就是天線的製作。選中背景圖層，新建一個層，用矩形選區工具畫一個長形。然後打開漸變工具，選擇我們以前使用的“漸變１”從左到右進行漸變，如圖25 

[image: image25.png]



然後執行“編輯/變換/透視”將其變形成一個梯形。如圖26 
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將該圖層移動到“機身”圖層的右上角。並把該圖層的中上部分用橢圓形選框工具選擇出來羽化一下。然後執行“圖像/調整/亮度對比度”，亮度為-35，對比度為20。並在該圖層亮度的交界位置畫一條圖元為１黑色的直線。如圖27效果 
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這樣這部手機就基本上完工了。一些附屬的按鈕，您可以發揮自己的想像來增加。當然在這裏我們為了增加機身的立體效果，可以對“機身”增加“內斜面”效果，還可以使用“亮度/對比度”來進行調節。 

