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一、引言 

ü 1.1 编写目的 

编写本使用说明的目的是充分叙述本软件所能实现的功能及其运行环境，以便使用者了解本

软件的使用范围和使用方法，并为软件的维护和更新提供必要的信息。 

 

二、软件概述 

ü 2.1 应用领域 

触摸屏作为一种新型的人机界面，简单易用，强大的功能及优异的稳定性使它非常适合用于

工业环境，应用非常广泛。例如：智能大厦管理、会议室声光控制、温度调整；电力设备；自动

化停车设备；自动洗车机；天车升降控制；生产线监控等。 

 

ü 2.2 功能简介 

学习 EctouchEdit2.0 可视化编辑软件的使用方法，设计一个和主机程序完全配套的人机界

面给用户使用。一个实际工程中，在整个多功能厅系统中，人机界面是最直接面对用户的。用户

在最初评定一个多功能厅系统的时候，人机界面的美观和人性化的操作方式是关键的评定标准之

一。所以，一个成功的多功能厅控制系统，也包括人机界面操作简洁程度和人性化设计的水平。

触摸屏人机界面的编程环境属于所见即得的一种编程方式，页面上的所有对象都可以直观的看得

到，相对主机程序更加直观和人性化。 

 

ü 2.3 术语与关键字解释 

撤销:将操作过程恢复至上一步骤 

重做:恢复撤销的操作步骤 

锁定:使控件不能移动、不可改变大小 

显示标号:在控件上显示控件的 ID 号 

编译:生成工程文件(comp.zip) 

上传:将工程文件上传至下位机 

事件:用户在下位机对控件操作做出的响应 

函数:执行的一个方法 

Page:相当于页(子页,弹出页) 

Control:控件 

Property:属性 
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Function:函数 

true:真 

false:假 

if(){}:判断语句,()中判断表达式,如果表达式成立将执行{}中的内容 

for(i=0;i<10;i++){}:循环语句,这个例子表示循环执行{}中的内容 10 次 

while():循环语句,若()表达式成立一直循环,直到不成立为止 

do{}while():跟 while 差不多，只是先执行后判断 

open():打开一个任务 

close():关闭一个任务 

 

ü 2.4 版权声明 

广州凯图电子科技有限公司版权所有，并保留对本说明书及本声明的最终解释权和修改权。 

 

三、运行环境 

ü 3.1 软件运行 

软件的运行，需要 EcEditor2.0 和 dotNetFX35_x86XP 两个文件同时使用。 

 

ü 3.2 硬件设备要求 

CPU:Pentium Ⅱ/266 或以上              网卡：NE2000 或 PCI 网卡 

内存（RAM）：＞＝64M                    CD-ROM:24 速或以上 

硬盘：4.3G 以上*2（备份）              软驱：1.44MB+键盘/鼠标 

显示器：VGA 彩显    

 

ü 3.3 支持软件 

运行本软件所需要的支持软件如下： 

.netformwork3.5 以上版本 

windowsXP 系统，win7 系统 

图片处理工具美化控件 
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四、软件操作说明 

ü 4.1 软件安装 

1. 双击 EcEditor2.0 中的安装程序 dotNetFX35setup，启动安装程序。（如图） 

 

 

 

2. 在弹出的选项里面选择“我已经阅读并接受许可协议中的条款（A），然后点击安装。（如图） 
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3. 安装完成，点击退出即可。（如图） 
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ü 4.2 软件基本运行图 

1. 双击 EcEditor2.0 文件中的 图标，启动软件界面。(如图) 

 

 

 

2.新建项目后界面自动弹出控件窗口和属性窗口.（如图） 

 

 

 

常用工具栏：一些比较频繁的操作都在常用工具栏离可以找到，比如按键排版、设置属性等操作

都可以在常用工具栏找到。 

工作区：关于触摸屏工程文件的详细信息在这里可以找到并打开进行编辑。 

页面编辑区：页面打开在这里进行编辑。 

属性栏：每个控件的属性都在属性栏里设置。 

常用工具栏 

页面编辑区 

属性栏 

工作区 
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ü 4.3 软件功能介绍 

4.3.1 界面截屏以及界面字段解释 

项目结构信息 

 

 
 

 

 

控件属性 

 

 

 

 

项目名称 

版权 

主页 ID 

页面，双击该项会打开该

页，右击有打开，删除功

能 

版本 

项目类型名 

添加页的默认高度 

系统页,一个项目只运行一个

并且由系统生成出来;只能添

加系统控件(不可视控件) 

子页根节点,以下节

点将存放子页 弹出页根节点,以下

节点将存放弹出页 

添加页的默认高度 

页标识 ID,唯一的

由系统自动生成,

不可以修改 

页面名字 ,可由用户自

己修改定义 ,不允许重

复值 

类别名称，不可

修改 

页面中的字体颜

色,由用户自己定

义 

背景图 ,由用户自己定

义 ,定义成功后会修改

该属性中的图标 

页的高度和宽度

是不可修改的 

提示框,对每个属

性的简单描述 
页面中文字字体

的样式定义 

页面的图标标识,

由用户定义,主要

是在下位机显示 

页面的背景色,可

由用户自己定义 



 8

控件    

直观可见控件 

 

 
 

控件    

不可见控件 

 

 
 

 

页容器 
 

选择 

开关  

图形 

按钮  
列表框 

 

开关 

按钮  
下拉框 

 

图片 

 

单选 

开关 
 

标签  
数字 

输入 
 

输入框 
 

媒体 

播放 
 

滑杆  
网页 

浏览 
 

普通 

按钮 
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直观可见控件界面字段解释（可见控件可在页面、子页、弹出页编辑） 

1. 点击页面、子页、弹出页任意按键跳出如图对话框，在页面名称的框内输入新建页面的自定

义命名，点击确定即可得到新建的页面。 

 

  

               

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

在此输入新建页面的名称 
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2. 点击页容器按键后在页面用鼠标左键单击即可在页面上生成一个容器框。选中得到的容器框

素材即可在控件属性里面按需求编辑。（如图） 
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3. 点击图形按钮按键后在页面用鼠标左键单击即可在页面上生成一个图形按钮。选中得到的图

形按钮素材即可在控件属性里面按需求编辑。（如图） 
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4. 点击开关按钮按键后在页面用鼠标左键单击即可在页面上生成一个开关按钮。选中得到的开

关按钮素材即可在控件属性里面按需求编辑。（如图） 
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5. 点击图片按键后在页面用鼠标左键单击即可在页面上生成一个图片。选中得到的图片素材即

可在控件属性里面按需求编辑。（如图） 
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6. 点击标签按键后在页面用鼠标左键单击即可在页面上生成一个标签。选中得到的标签素材即

可在控件属性里面按需求编辑。（如图） 
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7. 点击输入框按键后在页面用鼠标左键单击即可在页面上生成一个输入框。选中得到的输入框

素材即可在控件属性里面按需求编辑。（如图） 
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8. 点击滑杆按键后在页面用鼠标左键单击即可在页面上生成一个滑杆。选中得到的滑杆素材即

可在控件属性里面按需求编辑。（如图） 
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9. 点击普通按钮按键后在页面用鼠标左键单击即可在页面上生成一个普通按钮。选中得到的普

通按钮素材即可在控件属性里面按需求编辑。（如图） 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 18 

10. 点击选择开关按键后在页面用鼠标左键单击即可在页面上生成一个选择开关。选中得到的选

择开关素材即可在控件属性里面按需求编辑。（如图） 
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11. 点击列表框按键后在页面用鼠标左键单击即可在页面上生成一个列表框。选中得到的列表框

素材即可在控件属性里面按需求编辑。（如图） 
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12. 点击下拉框按键后在页面用鼠标左键单击即可在页面上生成一个下拉框。选中得到的下拉框

素材即可在控件属性里面按需求编辑。（如图） 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 21 

13. 点击单选开关按键后在页面用鼠标左键单击即可在页面上生成一个单选开关。选中得到的单

选开关素材即可在控件属性里面按需求编辑。（如图） 
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14.点击数字输入按键后在页面用鼠标左键单击即可在页面上生成一个数字输入。选中得到的数

字输入素材即可在控件属性里面按需求编辑。（如图） 
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15.点击媒体播放按键后在页面用鼠标左键单击即可在页面上生成一个媒体播放。选中得到的媒

体播放素材即可在控件属性里面按需求编辑。（如图） 
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16.点击网页浏览按键后在页面用鼠标左键单击即可在页面上生成一个网页浏览。选中得到的网

页浏览素材即可在控件属性里面按需求编辑。（如图） 
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不可见控件界面字段解释（不可见控件只能在系统页编辑） 

1.点击定时器按键后在系统页用鼠标左键单击即可在页面上生成一个定时器控件。选中得到的定

时器控件即可在控件属性里面按需求编辑。（如图） 
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2.点击图片集按键后在系统页用鼠标左键单击即可在页面上生成一个图片集控件。选中得到的图

片集控件即可在控件属性里面按需求编辑。（如图） 
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3.点击数字记录器按键后在系统页用鼠标左键单击即可在页面上生成一个数字记录器控件。选中

得到的数字记录器控件即可在控件属性里面按需求编辑。（如图） 
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4.点击文本记录器按键后在系统页用鼠标左键单击即可在页面上生成一个文本记录器控件。选中

得到的文本记录器控件即可在控件属性里面按需求编辑。（如图） 
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5.点击事件记录器按键后在系统页用鼠标左键单击即可在页面上生成一个事件记录器控件。选中

得到的事件记录器控件即可在控件属性里面按需求编辑。（如图） 
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6.点击任务记录器按键后在系统页用鼠标左键单击即可在页面上生成一个任务记录器控件。选中

得到的任务记录器控件即可在控件属性里面按需求编辑。（如图） 
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4.3.2 具体功能介绍 

基本功能介绍 

1）新建项目 

 

  

 

位    置：自己选择一个本地磁盘的路径,将项目保存在此目录下 

浏览按钮可以快速的浏览本地磁盘的目录 

项目名称：自定义一个名称 

类    别：分为 3 类 

             ECT-RC-7-1  默认像素为 800*480 

ECT-RC-7-2  默认像素为 480*800 

ECT-RC-7-3  默认像素为 240*320 

以上 3 项为必填项,选中后点击确认按钮后,该项目就创建成功。 

创建成功后,该软件会自动生成一个系统页,该页只能存放系统控件,该页不可删除,并且一

个项目只能有一个。 

 

2）开启项目 
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点击浏览按钮,找到你要打开项目的路径找到 Prjoect.ECT 文件,选中即可。 

 

3）保存项目 

把你现在项目的状态进行保存,以便你下次打开还能继续修改。 

 

4）关闭项目 

把次项目关闭,此操作不带保存。 

 

5）导出页面 

 

 

 

页名称为 111 的页保存在次项目的路径下,文件名为 111.Page。 

 

6）导入页面 

 

 

 

点击浏览找到导出的页的文件的路径选中 xxx.Page,点击确定。 

 

7）保存退出 

保存此项目,然后退出整个应用程序。 

 

8）最近浏览 
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该项中的子项会显示你最近运行的项目,你可以点击一个项来开打该项目。 

 

9）直接退出 

不带保存,直接退出应用程序。 

 

视图 

1） 项目窗体 

 

 

                                                          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

主要显示项目的结构视图,页个数，子页个数，弹出页，当双击一个子项（111）可以打开此

页。 

 

2） 属性窗体 

显示控件的属性,并且可以直接对它们进行修改。 
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3） 控件窗体 
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展示所有的控件,假如你要添加一个控件可以左键点击选中后 ，再点击页面，

该控件就会添加在此页上,而控件状态也会变为默认 。 

 

4） 资源窗口 

 

 
 

显示本程序已有的资源,该资源可以由用户自行添加。右击资源 可以用该

资源生成一个控件,也可以删除,刷新资源。 

 

5） 输出窗口 

 

 
 

该窗口主要打印生成的日志信息,和编译的警告和错误。 

 

6） 工具栏 

 

 
 

主要显示/隐藏工具栏。 

 

7） 状态栏 
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主要显示/隐藏状态栏。 

 

编辑 

1） 撤销 

返回上一次的操作。 

 

 
 

2） 重做 

重返撤销前的操作。 

 

3） 添加页面 

3 个类型：页，子页，弹出页。 

填入信息点击确定该页就会生成出来。 
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4） 删除页 

删除已开打的页面。 

 

5） 页面快照 

 

6） 锁定 

锁定某个控件,使它不能移动,不可修改属性。 

 

7） 显示编号 

显示控件的标号。 

 

8） 剪贴、复制、粘贴、全选 

对控件的操作。 

 

9） 事件编辑器 

用代码的形式来编辑某个事件。 

 

调试 

1） 编译 

将项目编译成 comp,zip 文件，该文件主要在下位机运行。 

 

2） 模拟 

 

3） 上传 

填入下位机的 IP 地址和端口号,选择你要传的 comp.zip 文件,在下位机设置中监听传入，点

击按钮,该程序就会传入下位机中。 

 

 

浏览目录 

 
下位机 IP 地址 

 
下位机端口号 

 
发送按钮，点击

发送 

工 程 文 件

comp.zip 文件路

径 
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格式 

对选中的控件进行格式处理 

 

 

 
 

工具 

1） 资源编辑工具 

 

   
 

选择类别—>点击图片按钮à选择图片—>入库；“+”，“-”按钮是用来添加，删除类别组

的。 

 

2） 字符串转换工具 



 39 

 
 

它是用来对字符串与十六进制进行互转的。 

 

3） 用户指令编辑 

 

 

 
对已有的指令进行编辑，此指令在系统函数库中，在编辑窗口中填入不存在的值就可添加成

功。 

 

4） 机器注册码 

 
 

通过下位机的注册名,来获取下位机的注册码,在对下位机进行注册。 
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ü 4.4 工程案例 

4.4.1 建立一个 project 工程(Hello world) 

1.这一节将新建一个工程,首先将运行 ECTouchEditor.exe 执行文件如图 4.4.1-1 所示。 

 

 
▲图 4.4.1-1 运行 ECTouchEditor 初始化界面 

 

2.之后将开始建立“Hello world”这个经典示范了：运行项目—新建项目,建立新项目如图

4.4.1-2 所示。 

 

 
▲图 4.4.1-2 建立新的项目 

 

3.新建项目向导需要指定保存路径,点击 按钮,选中 D 盘 点击确

认。然后在填入项目名,类别如图 4.4.1-3 所示。 
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▲图 4.4.1-3 填写项目名称,类别 

 

4.点击确定按钮,”Hello World”项目就新建成功,如图 4.4.1-4 所示 

 

 
▲图 4.4.1-4 新建成功后 

 

4.4.2 工程架构—从此开始 

1．首先选中在属性窗口中选中“项目结构选项” ,展开页面数据如图

4.4.2-1 所示,它有一个系统页,本工程只允许一个系统页。且页、子页、弹出页都没有数据,这

需要自己添加。 

 
▲图 4.4.2-1 项目结构图 
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4.4.3 添加页 

1.编辑—添加页面—页面,如图 4.4.3-1 所示。 

 

 

▲图 4.4.3-1 新建页面 

 

2.点击确定页面添加成功,如图 4.4.3-2 所示。 

 

 

▲图 4.4.3-2 页面添加成功 

 

4.4.4 修改页属性 

1.选择页属性--背景图 ,点击背景图属性中的那个小按

钮,浏览本地磁盘,找一张图做背景如图 4.4.4-1 所示。 

 

 
▲图 4.4.4-1 浏览本地图片 
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2. 然后打开,这时页面的背景就改变了如图 4.4.4-2 所示。 

 

 
▲图 4.4.4-2 属性修改成功后 

 

4.4.5 添加控件 

1.在工具窗口中选择一个“图形按钮” ,然后在页面中用鼠标

左键点击,图形按钮就添加在页面中,如图 4.4.5-1 所示。 

 

 
▲图 4.4.5-1 添加控件 

 

4.4.6 修改控件属性 

1.点击“图形按钮”选择属性窗口,修改图片，和按下图片,如图 4.4.6-1 所示. 
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▲图 4.4.6-1 修改控件属性 

 

2.修改成功后界面的图片会变为你选择的那张图,如图 4.4.6-2 所示。 

 

 
▲图 4.4.6-2 修改控件图片和按下图片后的效果 

 
 

4.4.7 改变控件大小、位置 

1.改变控件大小和位置有两种方式，一种是直接选中控件,用拖拉的方式对控件的大小位置进行

改变,而另一种则是修改它的属性。 

现在就来介绍怎么用拖拉的方式对控件进行放大： 

大小改变:用鼠标指针移动到控件的边缘时,鼠标的指针样式会变为 状态，这时你只要鼠

标左击拉动，控件就会随着你的方向来改变大小。 

位置改变:当鼠标放置在控件上时,鼠标的样式会变为 状态,这时只要鼠标左击就可任意

拖动控件。 

 

2.修改属性进行大小,位置改变就更为简单了只要修改它属性中的值就可立即改变。 

 

    

 

当设置图片

与按下图片

的属性后,

缩略图会变

为修改后的

图片 

点击这个按钮 
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4.4.8 添加翻页 

例如：按下一个按钮跳至第二页（第二页添加方式可用上面的添加方式即可） 

1.在按钮的事件中找到按下事件,点击按钮属性,选中“事件”选项如下图所示。 

 

 
 

2.用代码的方式添加翻页函数。点击代码按钮 ,这时会弹出代码编辑窗口，然后在

窗体中写入跳页代码。 

Page("系统").Control("常用").Function("跳页")(2) 

该函数表示从本页跳至第二页  

 

 

 

3.用可视化的方式添加翻页函数。点击添加事件按钮 ,这时会弹出一个视图窗口如

下图所示。 

 

 

 

 

 

 

 

图形按钮的事件列表，表示该控件具有按下，松开两个事件，

单左击点击时某个事件时，该图标会变为深色背景，表示可以

对它进行编辑  

该编辑项是用代码的形式进行编辑,灵活度较高,但是要具有一

定的编程语法知识 

假如对代码编辑不太感兴趣的话，可以进行可视化的添加方式 

也可在次处进行代码编写 

添加函数 

删除本行的函数,也可将复

选框中选中的项都删除 
新建一行空的函数，自行编辑 

保存函数列表 
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点击上图中的添加按钮 ，填写方式如下图所示 

 

 
 

点击保存按钮后就添加成功如下图所示： 

 

 

 

然后再点击 按钮，一个跳页功能就完成了。 

 

4.4.9 定时换图功能 

定时换图用到的控件有图片集和任务控件，系统控件只能添加在系统页中,而在下位级中系统页

与系统控件都是被视为不可见的。下图为系统控件。 

 

 
 

保存该项 
撤销,关闭该窗体 
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1.双击项目结构中的的系统页节点，这时系统页将会打开。如下图所示。 

 

 

 

2.添加系统控件的方式与常规控件是一样的这里就不详细介绍了。如下图所示在系统页中添加一

个“图片集”控件 。       

 

 

 

 

3.添加一个任务控件,如下图所示。 

 

 

 

 

双击该

节点即

可打开 

添加图片到图片集中 图片集合 

任务控件 触发设置：时间为：2011-8-25 00-08-00 触发该任务,并且只触发一次 

图片集控件 

系统页已

打开 
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触发属性设置好之后,接下来就要填写它的任务事件如下图所示 

 

 

 

 
    

点击确认--->再点击保存关闭，一个定时换图的功能就完成了。 

 

4.4.10 保存编译 

此案例基本完成,点击保存编辑 ，这时输出窗口会打印相关信息如下图所示。 

 

这样说明工程已生成成功,在你保存的目录 Hello World 目录中会有一个 comp.zip 文件 ，

只要把此文件上传至下位机中就可运行。 

选择控件类型 

Page1 页中控

件的名称 

要做的操作是修改图片,所

以该项中选择图片属性 

选择页面名称 

选择页面名称 

图片预览 

选择系统页中

的图集控件 提取出某张图

片 

选中任务事件 


