子彈洞孔
這次我們用Photoshop來製作子彈打入金屬中留下的洞孔，我要介紹兩種製作方法，這兩種方法的不同之處和相同之處，大家看完教程就能明白了，好，下面是第一種方法。 

1、建立新文件，大小為200X200 @ 72dpi，然後載入一張金屬材質，你可以自己製作或者直接使用素材圖庫，這裏我們也提供一張。 


2、切換到通道面板建立新通道。使用圓形選取工具，拖曳出一個你認為和子彈孔差不多大小的圓，然後用白色填充。 
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3、取消選取，使用濾鏡Filter>Blur>Gausian Blur，設置為5。 
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4、現在繼續使用濾鏡Filter>Distort>Ripple設置Amount為300，Size大小為Small。 
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5、然後在進行色階調節，選擇功能表Image>Adjust>Levels，如圖所示調節滑杆。 
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6、好，按住Ctrl鍵，單擊通道裏的子彈孔通道載入它的選擇區域，回到層面板，建立一個新層，點擊它，關閉通道模式，用黑色填充，這裏就初步得到了子彈孔的形狀。 
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7、現在我們要給子彈孔加上一些深度，讓它看起來像是金屬洞，先把子彈孔這層複製一個新層，點擊複製層左邊的眼睛關閉其顯示，後面我們會用到它，然後選擇前面那層。 
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8、增加深度非常簡單，選擇功能表Layer>Effects>Bevel and Emboss，如圖所示設置。 
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9、你得到的圖應該和我作出的圖非常相似吧。 
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10、現在點擊複製的那層啟動它，選擇濾鏡功能表Filter>Blur>Gaussian Blur，設置為1.0，OK！大功告成！ 
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第二種方法 

　　用多種方法來得到最後的結果，這應該是我們學習中經常用到的，其實我用兩種方法來得到子彈孔的圖形，你還可以用第三種、第四種方法，當然你得自己去製作罷了，這樣你的Photoshop技術才能提高，我所做的，只不過是給你思路而已，下面我們就開始。 

1、同樣，建立一個新層，大小為200X200 @ 72dpi，載入一張金屬材質圖。 
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2、下面我們要變化一種方法來得到彈孔，選擇筆刷工具，然後打開筆刷面板，按圖所示選擇這種筆刷，這是Photoshop自帶的筆刷。 
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3、設置黑色為筆刷前景色，開始繪製你的彈孔形狀。注意在你繪製的時候，不要使用拖曳塗抹，使用單擊的方法來製作，雖然這樣可能會花很多時間，但是這樣製作出來的效果才真實。 
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4、現在使用濾鏡Filter>Sharpen>Unsharp Mask，設置如下：Amount:100% Radius:1.0 Threshold:1 如圖，效果如何？ 
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5、現在我們要給彈孔增加深度了，步驟和上面增加深度的步驟都一樣，當然我是這麼製作的，不知道你有沒有其他的方法呢？呵呵，希望你能自己試試。 
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6、上面最後一步給複製層增加高斯模糊以後，這裏再增加一步，改變複製層的疊加模式為Color Burn，然後調整它的透明度為70%，哈，大功告成！ 
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　　最後這裏我加上了一些鏽跡效果，因為這是在金屬表面的彈孔，你可以試著製作木頭表面的彈孔、玻璃被穿透的彈孔等等。
