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第    章
初识C语言
（[image: image59.png]


 视频讲解：42分钟）
计算机语言包括机器语言、汇编语言和高级语言3种。C语言属于高级语言，在编程语言的排行榜中一直处于领先地位，发展前景非常可观。正是因为C语言具有使用方便、功能强大、应用广泛和移植性高等优点，所以它不仅可以编写应用软件，而且非常适合编写系统软件。

当读者了解到C语言的历史和特性后，就会对其产生浓厚的兴趣，从心里喜欢上这门语言。本章致力于让读者对C语言有一个初步的认识，能够对其有所了解。
本章能够完成的主要范例（已掌握的在方框中打勾）
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1.1  C语言介绍

1.1.1  简述编程语言

时代在发展，人类在进步，人们的需求也在日益变化。任何事物的发展都会经历一定的过程，计算机程序设计语言的发展，经历了从机器语言、汇编语言到高级语言的历程，如图1.1所示。
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图1.1  计算机语言的发展历程

1．机器语言

计算机所使用的是由“0”和“1”组成的二进制数，就是写出一串串由“0”和“1”组成的指令序列交由计算机执行，这种语言就是机器语言。使用机器语言是十分痛苦的，在程序有错需要修改时，更是如此。机器语言是第一代计算机语言。
2．汇编语言
为了减轻使用机器语言编程的痛苦，人们进行了一种有益的改进：用一些简洁的英文字母、符号串来替代一个特定指令的二进制串，如用“ADD”代表加法、“MOV”代表数据传递等。

这样一来，人们很容易读懂并理解程序在干什么，纠错及维护都变得方便了，这种程序设计语言就称为汇编语言，即第二代计算机语言。汇编语言同样十分依赖于机器硬件，其缺点是移植性不好。
3．高级语言

1954年，第一个完全脱离机器硬件的高级语言——FORTRAN问世了，50多年来，共有几百种高级语言出现，具有重要意义的有几十种，目前影响较大、使用较普遍的有C、C++、Delphi、Java等。

1.1.2  了解C语言发展史

C语言是1972年由美国人Dennis Ritchie设计，并首次在一台使用UNIX操作系统的DEC PDP-11的计算机上实现的。同时由B.W.Kernighan和D.M.Ritchit合著了著名的The C Programming Language一书，常简称为K&R，也有人称之为K&R标准。但是，在K&R中并没有定义一个完整的C语言标准，后来由美国国家标准学会在此基础上制定了一个C 语言标准，于1983年发表，通常称之为ANSI C。
C语言是由一种早期的编程语言BCPL发展演变而来的，Martin Richards改进了BCPL语言，从而促进了由Ken Thompson所设计的B语言的发展，最终在20世纪70年代使C语言问世。

由于C语言的强大功能和各方面的优点逐渐为人们认识，到了20世纪80年代，C语言开始进入其他操作系统，并很快在各类大、中、小和微型计算机上得到了广泛的使用，成为当代最优秀的程序设计语言之一。
1.1.3  C语言程序的特点

C语言以其简洁、灵活、表达能力强、产生的目标代码质量高、可移植性好等特点而著称于世。一种语言要具有长久的生命力，总需有不同于其他语言的特点，归纳起来有以下6点。
· 程序结构简洁、紧凑、规整，表达式简练、灵活、实用。用C语言编写的程序可读性强，编译效率高。

· 具有丰富的运算符，多达34种。丰富的数据类型与丰富的运算符相结合，使C语言具有表达灵活和效率高等特点。

· 具有丰富的数据类型。它具有5种基本的数据类型和多种构造数据类型以及复合的导出类型，同时还提供了与地址密切相关的指针机器运算符。指针可以指向各种类型的简单变量、数组、结构和联合，乃至函数等。C语言还允许用户自己定义数据类型。

· 是一种结构化程序设计语言，特别适合大型程序的模块化设计。C语言具有编写结构化程序所必需的基本流程控制语句。C语言程序是由函数集合构成的，函数各自独立，并且作为模块化设计的基本单位。C语言的源文件可以分割成多个源程序，分别进行编译，然后连接起来构成可执行的目标文件为开发大型软件提供了极大的方便。C语言还提供了多种存储属性，使数据可以按其需要在相应的作用域起作用，从而提高了程序的可靠性。
· 具有较高的可移植性。C语言的语句基本上不做修改就能用于各种型号的计算机和各种操作系统。

· 是处于汇编语言和高级语言之间的一种中间型程序设计语言，常被称为中级语言。把高级语言的基本结构和汇编语言的高效率结合起来。因此，它既具有高级语言面向用户、可读性强、容易编程和维护等特点，又具有汇编语言面向硬件和系统可以直接访问硬件的功能。

正是因为C语言具有上述诸多特点，所以近些年其得到了广泛的应用。

C语言是刚开始学习程序人员的首选，就像每个学英语的人在刚开始时都要学习英语中的语法知识一样，只有语法知识掌握牢固了，学起其他内容才更加得心应手，C语言也是一样的，把C语言学好了，再学其他语言就更容易了。

1.2  C语言程序的组成与格式
1.2.1  组成C程序的各部分

一个C语言程序一般由如图1.2所示的几部分组成。
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图1.2  C程序组成部分

重要组成部分的说明如下。

· 头文件：所要调用的函数或其他内容在哪个头文件中，在程序的开始部分就应加上相应的头文件。

· 定义变量：根据程序的需要自定义一些变量，可将不同的变量定义成不同的数据类型。

· 库函数调用：调用具有一定功能、已经编译好的函数。

· 自定义函数：根据程序的需要，自定义一些具有特殊功能的函数，该函数的定义过程需要在代码中体现。

· 注释：方便理解、调试程序而添加的注解。

1.2.2  C语言的编程格式

任何一种程序设计语言都具有特定的语法规则和一定的表示形式。按照一定的格式和语法规则写程序，能够让计算机充分识别，并且正确执行。

在介绍C语言格式前，先来看一个用C语言编写的程序。
【例1.1】 十进制转换为十六进制。
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 实例位置：光盘\MR\Instance\01\1.1
#include <stdio.h>
main()










/*main主函数*/

{

    int i;










/*定义一个变量i*/

    printf("please input decimalism number:\n");


/*双引号内普通字符原样输出并换行*/

    scanf("%d", &i);








/*scanf函数以十进制形式获得i的值*/

    printf("the hex number is %x", i);





/*将i的值以十六进制形式输出*/

}
由上面程序可以看出，C语言具有以下的格式特点。
· 一个C程序总是从main函数开始执行的，不论main函数在整个程序中的位置如何。

· 一个C程序是由函数构成的。程序中main函数就是其中的主函数，当然，在程序中是可以定义其他函数的。如果将所有的执行代码全部放入main函数，虽然程序也可行，但是如果将其分成块，每一块使用一个函数进行表示，在这些自定义函数中进行特殊的操作，使得函数完成特定的功能，那么整个程序看起来就具有结构性，并且易于观察和修改。

· 在使用C语言开发程序时，习惯上使用英文小写字母书写，这样易于观察，当然也可以用大写字母，通常定义常量时会使用大写字母，或在定义函数时，有时也会将首字母大写。

· C语言程序中每一个执行语句都以“；”号作为语句的结束标志。

· 函数体的内容在“{}”中，C语言程序使用一对大括号来表示程序的结构层次范围。一个完整的程序模块要用一对大括号括起来，以表示该程序模块的范围。编程时要注意左右大括号要对应使用。

· 为了增强程序的可读性，可以使用适量的空格和空行。但是，变量名、函数名和C语言保留字中间不能加入空格。除此之外的空格和空行可以任意设置，C语言编译系统是不会理会这些空格和空行符的。
1.3  编程开发环境

常用C语言程序开发的工具有Visual C++ 6.0和Turbo C 2.0。下面将对这两种开发工具的使用方法进行具体介绍。

1.3.1  Visual C++ 6.0简介

在使用一个开发工具前，首先需要熟悉开发工具所提供的开发环境，这样就可以利用开发环境提供的功能快速开发应用程序。Visual C++ 6.0是一个功能强大的可视化软件开发工具，它集程序的代码编辑、程序编译、连接和调试等功能于一身，这使得开发过程更快捷、方便。
Visual C++ 6.0开发环境布局界面如图1.3所示。

1．菜单栏

Visual C++ 6.0开发环境的菜单栏中包括File、Edit、View、Insert、Project、Build、Tools、Window和Help菜单，下面分别进行介绍。

· File菜单

File菜单中包含用于对文件进行各种操作的命令，如图1.4所示。
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图1.3  Visual C++ 6.0开发环境界面                     图1.4  File菜单

File菜单中各命令的功能说明如表1.1所示。
表1.1  File菜单中各命令的功能说明

	命    令
	功 能 说 明

	New
	创建新的文件、工程和工作区

	Open
	打开一个已存在的文件、工程和工作区

	Close
	关闭当前打开的文件

	Open Workspace
	打开一个已存在的工作区

	Save Workspace
	保存当前打开的工作区

	Close Workspace
	关闭当前打开的工作区

	Save
	保存当前打开的文件

	Save As
	将当前文件另存为一个新文件名

	Save All
	保存所有打开的文件

	Page Setup
	对打印文件进行页面设置，在打印机安装后方有效

	Print
	打印文件的全部或选定的部分，在打印机安装后方有效

	Recent Files
	最近打开的文件列表，用户可以查看或重新打开

	Recent Workspaces
	最近使用的工作区，用户可以查看或重新打开

	Exit
	退出开发环境


· Edit菜单

Edit菜单中包含所有与文件编辑有关的命令（如复制、粘贴等），如图1.5所示。
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图1.5  Edit菜单

Edit菜单中各命令的功能说明如表1.2所示。

表1.2  Edit菜单中各命令的功能说明

	命    令
	功 能 说 明

	Undo
	撤消上一次的编辑操作，即使保存了文件，该操作仍然有效

	Redo
	恢复被取消的编辑操作

	Cut
	将所选择的内容剪切掉，移到剪贴板中

	Copy
	将所选内容复制到剪贴板中

	Paste
	在当前位置插入剪贴板中最新一次的内容

	Delete
	删除被选择的内容

	Select All
	选择当前窗口中的全部内容

	Find
	查找指定的字符串


	Find in Files
	在多个文件中查找指定字符串

	Replace
	替换指定字符串

	Go To
	将光标移到指定的位置

	Bookmarks
	设置书签或书签导航，方便以后查找

	Advanced
	Incremental Search
	开始向前搜索

	
	Format Selection
	对选择对象进行快速缩排

	
	Untabify Selection
	在选择对象中用空格代替跳格

	
	Tabify Selection
	在选择对象中用跳格代替空格

	
	Make Selection Uppercase
	把选择部分改成大写

	
	Make Selection Lowercase
	把选择部分改成小写

	
	a-b View Whitespace
	显示或隐藏空格点

	Breakpoints
	编辑程序中的断点

	List Members
	显示出全部关键字

	Type Info
	显示变量、函数或方法的语法

	Parameter Info
	显示函数的参数

	Complete Word
	给出相关关键字的全称


· View菜单

View菜单中的命令主要是用来改变窗口的显示方式，如图1.6所示。

View菜单中各命令的功能说明如表1.3所示。

表1.3  View菜单中各命令的功能说明

	命    令
	功 能 说 明

	ClassWizard
	用于编辑应用程序的类

	Resource Symbols
	浏览和编辑资源文件中的符号

	Resource Includes
	编辑修改资源文件名及预处理指令

	Full Screen
	在窗口的全屏模式和正常模式之间进行切换

	Workspace
	激活工作区窗口

	Output
	激活输出窗口

	Debug Windows
	激活调试窗口

	Refresh
	刷新选中区域

	Properties
	打开“属性”对话框


· Insert菜单

Insert菜单中的命令主要用于向当前工程中插入类、资源和文件等，如图1.7所示。
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图1.6  View菜单                              图1.7  Insert菜单

Insert菜单中各命令的功能说明如表1.4所示。

表1.4  Insert菜单中各命令的功能说明

	命    令
	功 能 说 明

	New Class
	在工程中添加新类

	New Form
	在工程中添加新表单

	Resource
	创建各种新资源

	Resource Copy
	对选中的资源进行复制

	File As Text
	在当前源文件中插入一个文件

	New ATL Object
	在工程中添加一个新的ATL对象


· Project菜单

Project菜单中的命令主要用于管理项目和工作区，如图1.8所示。

Project菜单中各命令的功能说明如表1.5所示。

表1.5  Project菜单中各命令的功能说明

	命    令
	功 能 说 明

	Set Active Project
	选择指定的项目为工作区中的活动项目

	Add to Project
	添加文件、文件夹、数据链接和部件

	Source Control
	源代码控制

	Dependencies
	编辑工程组件

	Settings
	对工程进行编译及调试的设置

	Export Makefile
	以Makefile形式输出可编译项目

	Insert Project into Workspace
	将已存在的工程插入到工作区窗口中


· Build菜单

Build菜单中的命令主要用于对项目进行编译和调试等操作，如图1.9所示。
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图1.8  Project菜单                              图1.9  Build菜单

Build菜单中各命令的功能说明如表1.6所示。

表1.6  Build菜单中各命令的功能说明

	命    令
	功 能 说 明

	Compile
	用于编译当前源代码编辑窗口中的源文件

	Build 
	用于生成一个工程，即编译、连接当前工程中所包含的所有文件

	Rebuild All
	编译和连接工程及资源

	Batch Build
	一次编译和连接多个工程

	Clean
	用于删除当前项目中所有中间文件及输出文件

	Start Debug
	Go
	开始或继续调试程序

	
	Step Into
	单步运行调试

	
	Run to Cursor
	运行程序到光标所在行

	
	Attach to Process
	连接正在运行的进程

	Debugger Remote Connection
	用于编辑远程调试连接设置

	Execute
	运行程序

	Set Active Configuration
	选择激活的工程及配置

	Configurations
	编辑工程的配置

	Profile
	检查代码的执行情况


· Tools菜单

Tools菜单中的命令主要用于选择或定制集成开发环境中的一些实用工具，如图1.10所示。

Tools菜单中各命令的功能说明如表1.7所示。

表1.7  Tools菜单中各命令的功能说明

	命    令
	功 能 说 明

	Source Browser
	启动源代码浏览器

	Close Source Browser File
	关闭打开的浏览信息数据库

	Visual Component Manager
	激活可视化组件管理器

	Register Control
	启动寄存器控制器

	Error Lookup
	启动错误查找器

	ActiveX Control Test Container
	启动ActiveX控件测试器

	OLE/COM Object Viewer
	启动OLE/COM对象查看器

	Spy++
	启动Spy++工具包

	MFC Tracer
	启动MFC跟踪器

	Customize
	定制Tools菜单和工具栏

	Options
	可以对集成开发环境的各项进行设置

	Macro
	创建和编辑宏

	Record Quick Macro
	记录宏

	Play Quick Macro
	运行宏


· Window菜单

Window菜单中的命令主要用于窗口布局的调整、窗口间的跳转、打开和关闭等操作，如    图1.11所示。
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图1.10  Tools菜单                             图1.11  Window菜单

Window菜单中各命令的功能说明如表1.8所示。

表1.8  Window菜单中各命令的功能说明

	命    令
	功 能 说 明

	New Window
	为当前文档打开另一个窗口

	Split
	将窗口拆分为多个窗口

	Docking View
	启动或关闭Docking View模式

	Close
	关闭当前窗口

	Close All
	关闭所有打开的窗口

	Next
	激活下一个未停放的窗口

	Previous
	激活上一个未停放的窗口

	Cascade
	将所有打开的窗口重叠地排列

	Tile Horizontally
	将工作区中所有打开的窗口纵向平铺

	Tile Vertically
	将工作区中所有打开的窗口横向平铺

	Windows
	管理当前打开的窗口


· Help菜单

Help菜单为Visual C++ 6.0提供了大量详细的帮助信息，如图1.12所示。
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图1.12  Help菜单

Help菜单中各命令的功能说明如表1.9所示。

表1.9  Help菜单中各命令的功能说明

	命    令
	功 能 说 明

	Contents
	显示所有帮助信息的内容列表


续表    
	命    令
	功 能 说 明

	Search
	利用在线查询获得帮助信息

	Index
	显示在线文件的索引

	Use Extension Help
	开启或关闭Extension Help工具

	Keyboard Map
	显示所有键盘命令

	Tip of the Day
	显示Tip of the Day工具

	Technical Support
	显示Visual Studio的支持信息

	Microsoft on the Web
	显示Microsoft产品页

	About Visual C++
	显示版本的有关信息


2．工具栏

工具栏的作用是提供一种快捷方式，使得用户无需在一层层的菜单中查找所需的功能。通常，在工具栏中显示的是一些常用的命令按钮。默认情况下Visual C++ 6.0提供了11个标准工具栏，这些工具栏并不都显示在开发环境中，用户可以在工具栏上任意位置单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择要显示的工具栏，如图1.13所示。
下面介绍3个常用的工具栏。

· Standard工具栏

Standard工具栏用于维护和编辑工作区的文本和文件，如图1.14所示。
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图1.13  工具栏的显示与隐藏                      图1.14  Standard工具栏

· Build MiniBar工具栏

Build MiniBar工具栏用于运行和调试程序，如图1.15所示。

· Debug工具栏

Debug工具栏用于调试程序，如图1.16所示。
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图1.15  Build MiniBar工具栏                           图1.16  Debug工具栏
3．工作窗口

工作窗口中包含3个选项卡，分别为Class View（类视图）、Resource View（资源视图）和File View（文件视图）选项卡。
· Class View（类视图）

在运行C语言程序时，Class View（类视图）选项卡中将显示结构信息和全局变量等。

· Resource View（资源视图）

Resource View（资源视图）选项卡用于显示工程中使用的资源。

· File View（文件视图）

File View（文件视图）选项卡用于显示源文件、头文件和资源文件等。

4．编辑窗口

编辑窗口是用户编写代码的地方。用户在编写代码时，为了使代码工整，通常进行代码缩进。同一逻辑层次的语句使用相同的代码缩进，不同逻辑层次的语句依次缩进一个制表位（默认4个空格）。如果用户之前编写的代码比较凌乱，为了规范代码，可以按Alt + F8快捷键，Visual C++会自动进行代码缩进。
用户在阅读代码时，有时需要查看某一个变量或对象的定义，以了解其用途。此时可以选中需要查看的对象，然后按F12键，在代码编辑窗口中即可定位到该对象的声明处。如果需要返回之前的窗口，则可以按Shift + F12快捷键。

5．输出窗口

默认情况下，输出窗口位于开发环境的底部，主要用于显示工程的编译、调试，以及文件查找结果等信息。
在输出窗口中，数据根据不同的操作显示在不同的选项卡中，各选项卡的功能如表1.10所示。
表1.10  输出窗口各选项卡的功能

	选  项  卡
	功    能

	Build
	显示编译和连接结果

	Debug
	显示调试信息

	Find in Files 1
	显示在文件查找中得到的结果

	Find in Files 2
	显示在文件查找中得到的结果

	Results
	显示结果

	SQL Debugging
	显示SQL调试信息


1.3.2  使用Visual C++ 6.0编程

（1）安装Visual C++ 6.0之后，单击“开始”菜单，选择Microsoft Visual Studio 6.0/Microsoft Visual C++ 6.0命令，打开Visual C++ 6.0，如图1.17所示。
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图1.17  打开Visual C++ 6.0

（2）打开开发环境后，进入Visual C++ 6.0的界面，如图1.18所示。
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图1.18  进入Visual C++ 6.0界面

（3）在编写程序前，首先要创建一个新的文件。在Visual C++ 6.0的界面中，选择File菜单栏中的New选项，或者使用快捷键Ctrl+N，如图1.19所示。
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图1.19  创建一个新文件

（4）选择New选项后，将弹出New对话框。首先选择Files选项卡，在该选项卡的列表框中显示了可以创建的不同文件类型。这里要创建一个C源文件，因此，选择其中的C++ Source File选项，在右侧的File文本框中输入要创建C源文件的名称即可。



在Location文本框中选择源文件的地址，可以通过右侧的[image: image27.png]


按钮更改源文件的存储位置，如图1.20所示。
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图1.20  创建C源文件

（5）当指定好源文件的保存地址和文件的名称后，单击OK按钮，创建一个新的文件。此时可以看到在开发环境中指定创建的C源文件，如图1.21所示。
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图1.21  新创建的文件

（6）C源文件此时已经创建完成了，现在将一个简单的程序输入其中。程序代码输入后显示的效果如图1.22所示。

（7）此时程序已经编写完成，接下来就要对输入的程序进行编译。选择Build菜单栏中的Compile Hello.c选项，如图1.23所示。

（8）选择Compile Hello.c选项后，将弹出对话框询问是否创建一个默认项目工作环境，如图1.24所示。

（9）单击“是”按钮，弹出提示对话框询问是否要改动源文件的保存地址，如图1.25所示。
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图1.22  输入程序代码
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图1.23  Compile选项                      图1.24  询问是否创建工作环境

（10）再次单击“是”按钮后，开始编译程序。如果程序没有错误，将被成功编译。虽然此时代码已经被编译，但是还没有连接生成.exe可执行文件，所以如果此时执行程序，会出现如图1.26所示的提示对话框，询问是否要创建.exe可执行文件。单击“是”按钮，则会开始连接生成.exe文件，生成.exe文件后可以执行程序，观察其显示结果。
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图1.25  询问是否改变源文件的保存地址                  图1.26  询问是否创建.exe文件

（11）也可以通过选择Build菜单栏中的Build Hello.exe选项，执行创建.exe文件的操作，如图1.27所示。



（12）只有执行程序才可以看到有关程序执行的显示结果，可以选择Build菜单栏中的Execute选项，执行程序操作，如图1.28所示。
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图1.27  Build选项                         图1.28  程序运行结果显示

本节通过一个小程序的创建、编辑、编译和最后的显示程序运行结果的操作，将有关使用Visual C++ 6.0的简单操作介绍给了读者。


1.3.3  使用Turbo C 2.0编程

Turbo C是美国Borland 公司推出的产品，Borland公司在1987年首次推出Turbo C 1.0产品，而现在常用的Turbo C 2.0是在1989年推出的，随着Turbo C 2.0的推出，Turbo C 1.0逐渐被淘汰。

在这里结合一个实例具体介绍如何使用TC运行C程序。

（1）为了可以使用TC开发环境，首先要将TC编译程序装入计算机磁盘的某一目录下，例如，放在C盘的子目录TC下。

（2）在其子目录下，找到tc.exe可执行程序，选择并打开。此时屏幕上显示如图1.29所示的Turbo C集成开发环境界面。
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图1.29  Turbo C集成开发环境界面

（3）现在具体讲解一下关于TC环境中的功能。在图1.29的上方是开发环境的菜单栏部分。菜单栏中的菜单项依次代表的含义是文件操作（File）、编辑（Edit）、运行（Run）、编译（Compile）、项目（Project）、选项（Options）、调试（Debug）和中断/观察（Break/watch）。

在集成环境刚被打开时，菜单的默认选项是File选项，此时可以使用左右方向键进行选择。当菜单项被选中时会显示出反色，此时如果按Enter键，则可以显示其菜单项中的子菜单，如图1.30所示。
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图1.30  选择使用菜单项

（4）当选择Edit菜单项之后即可向开发环境中输入程序代码，如图1.31所示。
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图1.31  输入程序代码

（5）在图1.31中可以看到，已经将代码输入到开发环境中，代码输入完成之后，就要对其进行编译。使用快捷键Alt+C，选择Compile/Compile to OBJ菜单项，按Enter键进行编译，生成一个后缀为.obj的目标文件，如图1.32所示。

[image: image40.png]File Fdit__ Run Project  Options  Debug__ Break/uatch

Conpile to OBJ  C:NONAME.OBJ * G:NONAME.C
Make EXE file  C:NONAME.EXE

Link EXE file

Build all

Primary C file:

Get info

Alt: Fi-Last help F3-Pick F6-Swap F¢/F8-Preu/Next error F9-CompRiin]





图1.32  生成.obj文件

（6）生成.obj文件后，还要再选择Compile菜单项中的Link EXE file选项，这一项是进行连接操作的，可得到一个后缀为.exe的可执行文件。



（7）选择Run菜单项的Run选项，或使用快捷键Ctrl+F9，系统便会执行已编译和连接好的目标文件，如图1.33所示。
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图1.33  执行程序

（8）如果在运行时出现错误，想对程序进行修改，可以使用快捷键Alt+E，重新回到编辑程序的状态。当程序没有错误时，使用Run菜单项的User screen选项，或使用快捷键Alt+5，观察程序的执行结果，如图1.34所示。
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图1.34  显示程序运行结果

（9）要退出TC环境，可以通过File菜单项中的Quit选项进行退出操作，也可按Alt+X快捷键执行退出操作。在退出前应该对文件进行保存，此时对未保存的文件，系统会给出提示信息，如图1.35所示。
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图1.35  保存文件

当TC集成开发环境没有放在C盘根目录的子目录TC下，而是放在D盘根目录下一级TC子目录下时，要在源文件编译和连接前更改一下路径。具体操作步骤如下：
（1）选择Options/Directories菜单项，如图1.36所示。
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图1.36  修改前的路径

（2）修改其中的路径，修改后的内容如图1.37所示。
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图1.37  修改后的路径

（3）此时路径已经修改完，选择Options/Save options菜单项保存修改操作，即可完成路径的修改。

以上就是有关使用Turbo C集成开发环境的介绍，希望能帮助读者对Turbo C集成开发环境有所了解。至于实际的操作，还需要读者朋友们亲自去体验。

1.4  综 合 应 用

1.4.1  输出名言

【例1.2】 编写程序，在屏幕上输出名言警句。其代码如下：
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 实例位置：光盘\MR\Instance\01\1.2

#include <stdio.h>

int main()

{


printf("贵有恒，何必三更起五更眠。\n最无益，只怕一日曝十日寒。\n");


return 0;

}
程序的运行结果如图1.38所示。
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图1.38  程序的运行效果

1.4.2  求和程序

【例1.3】 设计一个简单的求和程序。通过本实例读者可以掌握如何使用Visual C++ 6.0创建、编辑、编译、连接和运行一个C程序。本程序的实现方法很简单，通过定义两个变量作为加数，并为变量赋值，定义一个变量为和，然后使用printf函数输出计算得到的结果到窗体上。其代码如下：
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 实例位置：光盘\MR\Instance\01\1.3

#include <stdio.h>





/*包含头文件*/

main()

{


int a, b, sum;





/*声明变量*/


a=123;






/*为变量赋初值*/


b=789;






/*为变量赋初值*/


sum=a+b;






/*求和运算*/


printf("sum is  %d\n",sum);


/*输出结果*/

}  
程序的运行结果如图1.39所示。
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图1.39  程序运行效果

1.5  本 章 小 结

只有了解了一门编程语言的产生背景和技术优势，才能让读者更加喜欢和信心十足地学习这门语言。在本章中主要介绍了C语言的产生背景、特点以及程序的构成，然后介绍了编写C语言程序常用的开发工具。通过实例操作的方式，对Visual C++ 6.0和Turbo C 2.0两种集成开发环境进行详细的说明，读者按书中的步骤就可以编写实现自己的程序，为后面的学习提供验证程序结果的方法，并且加强动手实践性。

1.6  跟 我 上 机

[image: image50.png]


 参考答案：光盘\MR\跟我上机
设计一个程序，给变量a赋值，再将a的值输出到屏幕上。

#include <stdio.h>

int main()

{


int a = 0;


printf("请输入a的值：\n");


scanf("%d",&a);


printf("a = %d\n",a);


return 0;

}
注意：


因为要创建的是C源文件，所以在文本框中要将C源文件的扩展名一起输入。例如，创建名称为Hello的C源文件，那么应该在文本框中输入Hello.c。





选择Files选项卡





选择文件类型





文件名称





文件保存地址





修改地址按钮





新创建的文件





注意：


在编译程序时，可以直接选择Build选项一起执行编译和连接的操作，这样就不用进行步骤（8）的Compile操作。





技巧：


在Visual C++ 6.0集成开发环境中提供了许多有用的工具栏按钮，常用的按钮如下。


�：这个工具栏按钮代表Compile操作。


�：这个工具栏按钮代表Build操作。


�：这个工具栏按钮代表Execute操作。


关于这些操作的功能，已经在上面的具体讲解中有所介绍。








注意：


在Edit菜单项中还有一个选项Make EXE file，使用这个选项，就不用进行第（5）步和第（6）步的操作。Make EXE file选项将两项合为一项进行操作，这样就可以一次完成编译和连接操作。
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